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EDITAL DE PROJETO EXTENSAO - 2021/02

A Vice-Presidéncia Académica Do
Ecossistema Anima de Educac&o, no uso de
suas atribuicdes, torna publico o presente
Edital para inscricdes em projetos de extenséo
universitaria (base 2021/2), com foco em
promover interacdo entre a Universidade e a
sociedade e destinados a alunos matriculados
em quaisquer Instituicdes de Ensino Superior
(IES) controladas pela Anima Educag&o.

1. DOS OBJETIVOS E INFORMACOES RELEVANTES
O presente Edital tem como objetivos:

I. Proporcionar uma pratica académica em linha com a Lei n. 9.394/96 (Lei de Diretrizes e
Bases da Educacéo Nacional) e com a Resolugéo n° 7 de 18 de dezembro de 2018 (Politica
Nacional de Extensao Universitaria) a ser desenvolvida de forma indissociavel, garantindo
a promocao de aprendizagem significativa, alinhada ao desenvolvimento cientifico, social,

equitativo e sustentavel,

Il. Proporcionar o desenvolvimento de projetos de Extensdo Universitaria por docentes e
discentes matriculados nas seguintes IES controladas pelo Ecossistema Anima Educagao:
AGES, FASEH, UNIFG, UNA, UNIBH, UNICURITIBA, UNISOCIESC, UNISUL e USJT;

lll. Proporcionar desenvolvimento pessoal e profissional em multiplas areas do

conhecimento;

IV. Viabilizar o desenvolvimento de ac¢Bes que visem a promocgdo da interagédo

transformadora entre o meio universitario, a ciéncia e os demais segmentos da sociedade;

V. Relacionar todas as acdes extensionistas com os Objetivos de Desenvolvimento
Sustentavel da ONU (Agenda 2030).

2. DOS REQUISITOS PARA INSCRICAO NOS PROJETOS

O aluno devera atender aos seguintes requisitos para participacdo dos projetos de

Extensao:
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I. Ser aluno regularmente matriculado em curso de graduacdo nas seguintes Instituicbes
de Ensino Superior controladas pelo Ecossistema Anima de Educacdo: AGES, FASEH,
UNIFG, UNA, UNIBH, UNICURITIBA, UNISOCIESC, UNISUL E USJT;

II. Possuir disponibilidade para dedicacéo as atividades vinculadas ao projeto.

3. DA INSCRICAO

I. Poderdo se inscrever nos projetos de Extensado alunos regularmente matriculados em
cursos de graduacdo nas seguintes IES controladas pelo Ecossistema Anima de
Educacgdo: AGES, FASEH, UNIFG, UNA, UNIBH, UNICURITIBA, UNISOCIESC, UNISUL
E USJT;

Il. As inscrigBes serdo efetuadas pelo Ulife aluno, no caminho: Ulife > Vida académica>

Pesquisa e Extensdo > Inscricdes Extensao

lll. As vagas disponiveis em todos os projetos séo limitadas;

IV. O estudante devera selecionar 1 (um) projeto prioritario e uma ordem de outros projetos
nos quais gostaria de participar. Caso o projeto selecionado como prioritario esteja com as
vagas esgotadas, o aluno serd matriculado no segundo projeto selecionado, caso ainda

apresente vagas, e assim sucessivamente;

V. O aluno devera possuir disponibilidade para acompanhar os projetos selecionados, ja
que pode ser matriculado em qualquer um deles, conforme ordem de inscricdo e

disponibilidade de vagas, e é responsavel pelo gerenciamento de seu tempo.

IV. O prazo das inscri¢cdes ocorrera entre os dias 26 de agosto de 2021 a 02 de setembro
de 2021, considerando-se o catalogo de projetos de extensdo 2021/2, disponivel nas

paginas de Extensdo das IES indicadas no paragrafo 3.1.

4. DA CONFIRMACAO DE ABERTURA DA TURMA DO PROJETO

I. A abertura das turmas de projetos esta condicionada a um nimero minimo de alunos
interessados (minimo de dez alunos por projeto, salvo especificidades resguardadas por

parcerias com 6rgaos e/ou entidades externas);

[I. Caso algum projeto ndo se confirme por ndo atingir o nimero minimo de alunos inscritos,

os alunos seréo contatados pelo e-mail cadastrado no sistema Ulife;

[ll. O projeto confirmado para o aluno aparecera no sistema Ulife — sala de aula virtual do

aluno em até 1 (um) dia antes do inicio das atividades do projeto;
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IV. A confirmacdo da matricula se da pela visualiza¢do do projeto no Ulife — sala de aula
virtual e através de envio de e-mail. A confirmacdo da matricula no projeto de extenséo
pleiteado sera enviada por e-mail através de comunicado institucional. N&o hé&

confirmacéo de matricula por outros meios, como SMS e midias sociais;

V. Os projetos sdo gratuitos para alunos matriculados em cursos de graduacdo em

quaisquer IES controladas pelo Ecossistema Anima de Educacao;

VI. A inscricdo finalizada é garantia de disponibilidade do aluno para participar do projeto
de extensdo escolhido, respeitando o limite de vagas e aordem de inscri¢cdo, ndo sendo

necessario confirmacédo de matricula posterior.

5. DAS ATRIBUICOES DO ALUNO MATRICULADO

|. Participar ativamente de todos os encontros, discussodes, debates e outras atividades

vinculadas ao projeto;
[I. Manter contato continuo com o(a) professor(a) responséavel pelo projeto de extensao;

[ll. Estar comprometido com todas as normas estabelecidas no Edital vigente e suas

eventuais erratas;

IV. Frequentar os encontros da turma na qual estd matriculado, sem excec¢des. Nao é
permitido o compartilhamento de links e 0 acompanhamento de encontros em projetos nos
guais o aluno nao esta matriculado. Caso isso aconteca, o aluno é considerado irregular e

nao receberdo as horas em seu curriculo e o certificado.

6. DA APROVACAO

|. Serdo considerados aprovados nos projetos os alunos que atenderem aos critérios
estabelecidos pelo(a) professor(a) responsavel pelo projeto, sendo este(a) responsavel

pelo lancamento final dos desempenhos dos alunos no sistema Ulife.

7. DA EMISSAO DOS CERTIFICADOS

I. Receberéo certificados os alunos aprovados, ou seja, com desempenho superior a 70%
(setenta por cento). Os certificados seréo emitidos digitalmente e de maneira automatica

por meio de protocolo, seguindo o seguinte caminho:

Menu > Servigcos > Solicitaces online > Emisséo de Certificado de Projeto de Extenséo
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[I. IMPORTANTE: o protocolo acima ja aparecerd como concluido. Nao é necessario
abertura de protocolo por parte do aluno. O protocolo é gerado automaticamente e

a Unica acado do aluno € baixar seu certificado, uma vez emitido.

8. DO APROVEITAMENTO DAS HORAS DO PROJETO COMO HORAS DE EXTENSAO
(NOVO CURRICULO)

I. Os alunos aprovados receberao as horas equivalentes as horas de Extensdo de maneira

automatica em seu historico, até o término do semestre letivo.

9. DO APROVEITAMENTO DAS HORAS DO PROJETO COMO HORAS DE
ATIVIDADES COMPLEMENTARES (CURRICULO ANTIGO)

I. Os alunos aprovados receberdo as horas equivalentes as horas de atividades

complementares de maneira automatica em seu historico, até o término do semestre letivo.

10. DO CANCELAMENTO DA MATRICULA EM PROJETO DE EXTENSAO

I. O aluno tem direito ao cancelamento de até trés atividades de Extenséao (entre cursos e
projetos) ao longo do semestre, de maneira gratuita. Caso o aluno ultrapasse esse numero,
estara automaticamente impedido de se matricular em novos cursos e/ou projetos no

semestre corrente:
i. Até o ultimo dia de inscri¢des o aluno podera editar livremente as suas sele¢des
de projetos, podendo excluir ou incluir projetos e até mesmo alterar a ordem de
prioridades pelo préprio sistema de selecgao, clicando em “ver inscrigbes”. Nesse
caso, as exclusdoes ndo sdo contabilizadas no limite maximo de cancelamentos

permitido por semestre.

[I. O aluno que ultrapassar o limite de solicitagbes de cancelamento no semestre (trés

cursos/projetos) podera voltar a se matricular no semestre subsequente;

[ll. Para solicitar o cancelamento da matricula em projeto de Extensdo, o aluno devera

acessar: Ulife > Solicitacdes on-line > Cancelamento de matricula em curso ou

projeto de extensao.

IV. O aluno podera solicitar 0 cancelamento de matricula até a data de término das

atividades do projeto.
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11. DO USO DE VOZ, IMAGEM E CARACTERISTICAS FISICAS E CESSAO DE
DIREITOS

I. O aluno declara que autoriza expressamente que todas as Instituicbes de Ensino
Superior (IES) da Anima Educac&o, suas controladas e as que venham a fazer parte, facam
uso de sua imagem, o som de sua voz e demais caracteristicas fisicas, podendo estas
serem ou ndo exibidas, tanto no territorio brasileiro quanto no exterior, em nimero ilimitado
de vezes, pelo periodo de 5 (cinco) anos, por meio de todo e qualquer tipo de midia, tais
como outdoors, back bus, busdoor, projeto especial, material impresso, midia eletrénica
(internet, aplicativos, redes sociais, TV, radio, cinema, elemidia, painel eletrbnico, etc), PDV
(mébile, cartaz, folheto, folder, estande, banner), mala direta, brindes, merchandising sem

limitar a estas;

Il. Tal licenga é concedida a titulo gratuito, em carater definitivo, irrevogavel e irretratavel,
sem qualquer contraprestacao financeira ou de qualquer outro tipo por parte de qualquer
das Instituicées de Ensino Superior (IES) da Anima Educacéo, suas controladas e as que

venham a fazer parte;

ll. O aluno autoriza as Instituicbes de Ensino Superior (IES) da Anima Educacéo, suas
controladas e as que venham a fazer parte, a proceder a cortes, edicdes, montagens e
fazer uso de quaisquer outros recursos técnicos que se facam necessarios para a

finalizac&o da veiculagédo da respectiva imagem e/ou som do docente autor do projeto;

IV. O aluno autoriza as Instituices de Ensino Superior (IES) do Grupo Anima Educacéo,
suas controladas e as que venham a fazer parte, a publicar, divulgar e fazer uso das
pesquisas e projetos elaborados pelo docente selecionado, em nimero ilimitado de vezes,
pelo periodo de 5 (cinco) anos, por meio de todos e qualquer tipo de midia, tais como
outdoors, back bus, busdoor, projeto especial, material impresso, midia eletrbnica (internet,
aplicativos, redes sociais, sites, plataformas digitais, TV, radio, cinema, elemidia, painel
eletrénico, etc), PDV (mobile, cartaz, folheto, folder, estande, banner), mala direta, brindes,
merchandising sem limitar a estas; transmitir ou emitir as pesquisas, projetos e materiais,
difundindo sons e/ou imagens, seja por meio da internet, ondas radioelétricas, sinais de
satélite, fio, cabo ou outro condutor, meios Oticos ou qualquer outro processo
eletromagnético existente ou que venha a ser criado; retransmitir as pesquisas, projetos e
materiais, mediante a emissdo simultanea da transmissdo de uma empresa por outra;
comunicar ao publico colocando as pesquisas, projetos e materiais ao seu alcance, por

qualquer meio ou procedimento;
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V. O aluno autoriza as Instituicbes de Ensino Superior (IES) da Anima Educac&o, suas
controladas e as que venham a fazer parte, a realizar publicacdo, transmisséo,
retransmisséo, distribuicdo, comunicacao, reproducéo, edicdo, producdo e\ou radiodifuséo,

das pesquisas e projetos desenvolvidos pelo docente selecionado, de forma coletiva;

VI. As Instituicdes de Ensino Superior (IES) da Anima Educacéo, suas controladas e as
que venham a fazer parte, ndo séo obrigadas a submeter a autorizacdo do (a) docente a
arte final e nem entregar a cépia do material final que sera vinculado utilizando imagem

e/ou som captados.
12. DOS OBJETIVOS SUSTENTAVEIS DA AGENDA ONU 2030

I. Todos os projetos de extensdo contemplados neste edital devem, obrigatoriamente, ter
suas atividades vinculadas com, pelo menos, um (01) Objetivo de Desenvolvimento
Sustentavel da Agenda da ONU 2030 (ODS’s), sendo estes:

- ODS 1: Acabar com a pobreza em todas as suas formas, em todos os lugares;

-ODS 2: Acabar com a fome, alcancar a seguranca alimentar e melhoria da nutricdo e

promover a agricultura sustentavel,

- ODS 3 Saude e Bem-estar: Assegurar uma vida saudavel e promover o bem-estar para

todos, em todas as idades;

- ODS 4 Educacéao de Qualidade: Assegurar a educagéo inclusiva e equitativa de qualidade

e promover oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todos;

- ODS 5 Igualdade de Género: Alcancar a igualdade de género e empoderar todas as

mulheres e meninas;

- ODS 6 Agua Potavel e Saneamento: Assegurar a disponibilidade e gestio sustentavel da

agua e do saneamento para todos;

- ODS 7 Energia Acessivel e Limpa: Assegurar o acesso confiavel, sustentavel, moderno

e a preco acessivel a energia para todos;

- ODS 8 Emprego digno e crescimento econdémico: Promover o crescimento econémico
sustentado, inclusivo e sustentavel, emprego pleno e produtivo e trabalho decente para

todos;

- ODS 9 Industria, Inovacgéo e Infraestrutura: Construir infraestruturas robustas, promover

a industrializacéo inclusiva e sustentavel e fomentar a inovacao;
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- ODS 10 Reducédo das Desigualdades: Reduzir a desigualdade dentro dos paises e entre

eles;

- ODS 11 Cidades e Comunidades Sustentaveis: Tornar as cidades e os assentamentos

humanos inclusivos, seguros, resistentes e sustentaveis;

- ODS 12 Consumo e Producdo Responséaveis: Assegurar padrbes de producdo e de

consumo sustentaveis;

- ODS 13 Combate as alteracfes climaticas: Tomar medidas urgentes para combater a

mudanga do clima e seus impactos

- ODS 14 Vida de baixo d’agua: Conservar e usar sustentavelmente os oceanos, os mares

e 0s recursos marinhos para o desenvolvimento sustentavel;

- ODS 15 Vida sobre a terra: Proteger, recuperar e promover o uso sustentavel dos
ecossistemas terrestres, gerir de forma sustentavel as florestas, combater a desertificagéo,

deter e reverter a degradacao da terra e deter a perda de biodiversidade;

- ODS 16 Paz, justica e instituicdes fortes: Promover sociedades pacificas e inclusivas para
o desenvolvimento sustentavel, proporcionar 0 acesso a justica para todos e construir

instituicdes eficazes, responsaveis e inclusivas em todos os niveis;

- ODS 17 Parcerias e meios de implementagéo: Fortalecer os meios de implementacgéo e

revitalizar a parceria global para o desenvolvimento sustentavel.
13. DA VIGENCIA DOS PROJETOS

I. Os projetos contemplados neste edital tém vigéncia no semestre letivo de 2021/2.
A continuidade do projeto esta condicionada a indicagdo da permanéncia do mesmo em

editais futuros pelo campus de origem do projeto.

II. Os projetos de extensdo, sob vigéncia deste edital, devem desenvolver suas
atividades em até trés meses corridos a contar da data de inicio das atividades
prevista em 13 de setembro de 2021, respeitando o término do periodo letivo da IES de

origem do projeto.

lll. A data limite para encerramento das atividades, langamento dos desempenhos dos
alunos no ULIFE e cadastro de relatério final do projeto por parte dos Professores

responsaveis nao devem ultrapassar a data limite de 13 de dezembro de 2021.
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14. DA APRESENTAGCAO DOS RESULTADOS

I. Todos os projetos sob a vigéncia deste edital devem apresentar seus resultados, ou

resultados esperados, em formato de video para serem publicados na lll Mostra de

Extens&o do Ecossistema Anima de Educac&o que ira acontecer de forma sincrona no

dia 16 de novembro de 2021 e com caracter assincrono de 15 de novembro a 19 de

novembro de 2021 nas midias sociais do Ecossistema Anima de Educacao;

II. O docente (junto aos alunos vinculados ao projeto) devera apresentar seu projeto em

formato de video, conforme as orientagBes abaixo:

Os videos deverdo ser elaborados com duragéo de até 5 minutos, apresentando as
acdes do projeto ao longo do semestre, contemplando titulo do projeto, breve
introducdo, objetivos, metodologia, principais resultados com fotos e/ou outros
recursos audiovisuais e conclusé@o. Os videos elaborados serdo disponibilizados

nas paginas no Youtube da Anima Educac&o e das Instituicdes;

Os videos deverao ser disponibilizados por meio da gravacdo de uma reunido no

zoom, video filmado ou video editado, a critério do professor;

A gravacédo deve ser conduzida pelo professor responsavel ou este junto com os
alunos que compdem o projeto de pesquisa ou de extensdo. Nao é recomendado

gue apenas os alunos matriculados apresentem os resultados no video;

Cada professor podera submeter um video por projeto. vi. Em caso de dulvidas
sobre como conduzir a gravacao, gerar link, formato, entre outras, segue um tutorial

sugestivo (especificamente para quem for gravar via plataforma Zoom), nos links:

Tutorial em imagens:
https://drive.google.com/file/d/1zYbFmgNoC2PIDofMrfT7U5LxnzLxcvmm/view?

usp=sharing

Video Tutorial: https://player.vimeo.com/video/554492571 vii.

Veja abaixo os formatos de videos que vocé pode nos encaminhar:
https://support.google.com/youtube/troubleshooter/2888402?hl=pt-BR

Todos os professores responsaveis pelos projetos de extensdo da Rede Anima
receberdo em seus respectivos e-mails uma ratificagdo das orientacdes referentes

a inscricdo na Mostra.
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lll. Os links para cadastro e apresentacdo do projeto e para cadastro do professor
avaliador estardo disponiveis do Edital da Ill Mostra de Extensdo do Ecossistema

Anima de Educacdo que sera lancado até vinte (20) dias antes da Mostra;

IV. A submisséo dos videos dos projetos é obrigatéria, mesmo que o projeto ndo tenha
sido concluido. Nesse caso, 0 professor responsavel pelo projeto deve apresentar 0s

resultados parciais;

V. Na data da Ill Mostra, dia 16 de novembro de 2021, é recomendada a participacdo de

toda a comunidade académica do Ecossistema Anima de Educaco;

VI. As apresentacdes assincronas dos videos serdo realizadas nos Canais das IES no You

Tube entre os dias 15 e 19 de novembro de 2021.

15. DISPOSICOES FINAIS

I. Casos omissos ou ndo previstos no presente Edital serdo avaliados e deliberados
pelos(as) professores(as) responsaveis e pela Coordenacdo de Pesquisa e de Extenséo
da Vice-Presidéncia Académica do Ecossistema Anima de Educacéo.
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Larissa Camilo e Silva

Coordenacgao de Extenséo

Vice-Presidéncia Académica



